






























































空间以“荆风楚韵 长湖画境” 直接锚定地域文化主题。结合“水纹波浪形灯光”“飞鸟雕塑”等元素，将“湖光山色、生态湿地”的自然意象视觉
化，灯光曲线模拟水波律动，飞鸟造型呼应湖区生物，传递在地域性与自然性的双重价值。



空间以“荆风楚韵 长湖画境” 直接锚定地域文化主题。结合“水纹波浪形灯光”“飞鸟雕塑”等元素，将“湖光山色、生态湿地”的自然意象视觉
化，灯光曲线模拟水波律动，飞鸟造型呼应湖区生物，传递在地域性与自然性的双重价值。



空间以锚定地域文化主题，结合空间通道结构，打造包裹式门头，一方面通过展馆名称主题墙的设计引导参观者前往展厅，同时另一侧采
用环保式立式展墙的形式，展现荆州长湖湿地的相关内容，既对扶梯处进行了物理阻隔，同时也营造了空间的主题氛围。



空间以锚定地域文化主题，结合空间通道结构，打造包裹式门头，一方面通过展馆名称主题墙的设计引导参观者前往展厅，同时另一侧采
用环保式立式展墙的形式，展现荆州长湖湿地的相关内容，既对扶梯处进行了物理阻隔，同时也营造了空间的主题氛围。



空间以“大美长湖”为核心主题，左侧展墙通过立体字+通透式展板的组合，展现长湖的“水、田、鸟、林”等生态元素，构建出“全景式”自然
画卷，让参观者直观感受“大美”的具象化表达，触发情感共鸣。视觉焦点明确，记忆点强烈。



空间通过仿真绿植墙、群组飞鸟雕塑，从文字到动态造型，全方位锚定“湿地、自然、生命”的生态主题；左侧玻璃处通过通透式展板连续
排列的巨幅湿地生态场景，如同“户外场景切片”嵌入室内，让观众未入展厅便感受到生态氛围的包裹，实现“主题预热”。



空间通过仿真绿植墙、群组飞鸟雕塑，从文字到动态造型，全方位锚定“湿地、自然、生命”的生态主题；展厅入口通过纵深式墙面，营
造宽敞舒适的视觉观感，引导游客进入展厅进行参观。



整体空间以弧形曲面结构为基础，结合多媒体艺术装置，打造出“天地一体”的自然场景——顶部悬浮飞鸟、墙面铺展湿地芦苇与水岸风光，
地面通过反光材质延伸空间纵深感。这种“包裹式”设计让观众仿佛置身于真实的自然生态中，从“被动观看”转为“主动沉浸”。展厅内容通过用
“地球之肾”“城市之肺”“生命之舟”“基因之库”四个比喻，凝练湿地对生态系统的关键价值，让观众快速理解湿地的多重作用。



整体空间以弧形曲面结构为基础，结合多媒体艺术装置，打造出“天地一体”的自然场景——顶部悬浮飞鸟、墙面铺展湿地芦苇与水岸风光，
地面通过反光材质延伸空间纵深感。这种“包裹式”设计让观众仿佛置身于真实的自然生态中，从“被动观看”转为“主动沉浸”。展厅内容通过用
“地球之肾”“城市之肺”“生命之舟”“基因之库”四个比喻，凝练湿地对生态系统的关键价值，让观众快速理解湿地的多重作用。



背景画：以壁画的形式呈现宏观自然语境，奠定“长湖生态栖息地”的基调，用艺术化笔触传递环境的诗意感；LED屏作为“动态叙事核心”，
可呈现长湖生态场景的光影流动，打破静态空间的沉闷感，赋予场景“呼吸感”；生态场景以微缩景观还原真实长湖栖息地环境，用触觉可感知
的实体材质拉近人与“自然”的物理距离；动物模型作为空间“焦点符号”，通过姿态不同的鸟类飞行模型，强化场景的动态张力与生物多样性。



空间采用大型弧形屏幕动态展示了长湖生态景观，形成了空间视觉中心与整体包围感，提供强烈的视觉冲击，将“水润荆楚”的主题通过建
筑语言具象化。同时前景的沙盘模型以立体的形式还原区域的生态地貌，让“宏观规划”与“微观细节”兼具直观性与叙事性。展示内容从地理区
位和地形地貌两个维度，系统介绍长湖的自然属性与生态地位。



软膜灯箱通过“透光均匀、发光柔和、易维护”的特性，既突出展示内容为长湖湿地的地形地貌地域区位与生态演变等复杂信息，突破静态
展陈的单一性，又营造了舒适的视觉氛围；宣绒布UV通过宣绒布的自带复古质感，适配长湖湿地的图文叙事，强化视觉记忆点。仿真植物通过
模拟自然植物，提升了空间沉浸感与亲和力。



空间以“自然生态”为核心场景，通过仿真树木、生态化造型构建沉浸式空间，实现空间的场景化与展陈多元化，让参观者仿佛置身于自然
环境中，让观众直观了解长湖的地理区位与地形地貌，尤其是通过沙盘模型，形象展示出长湖地势西北高东南低的构造洼地地形特征。天然拉
近与“地形、生态”等主题的心理距离。



弧形图文展板提供文字+图像+示意图的科普信息，覆盖长湖的地形地貌的知识体系；艺术展台通过微缩景观与互动装置，还原长湖的地形
地貌所对应的生态环境，实现“知识讲解—结构认知—场景体验”的依次递进。



整体空间以“暗调基底+重点照明”构建氛围，搭配仿生树干结构、鸟类模型、生态墙绘，模拟长湖湿地等自然栖息地环境，从而实现“身临
其境”的体验感。同时曲线型地面与展示布局呼应“自然蜿蜒”的形态逻辑，也引导了观众自然流动。展示内容从宏观的生态功能切入，再通过具
体的地理数据和地貌描述，系统地勾勒了长湖作为重要湿地的生态地位与自然地理特征。



顶部采用深色树冠剪影+枝叶延伸的设计，模拟湿地森林的上层空间，从视觉上“包裹”展区，营造出“置身林间”的空间沉浸感；湿地环境音
听筒，设计成复古喇叭造型，观众可通过“聆听”获取长湖湿地的环境声音，营造湿地生态氛围，激活多感官记忆。艺术森林通过仿木材质的立
柱模拟森林中的树木，既作为展区的结构支撑，又通过“树干林立”的形态，还原长湖湿地周边的森林生态基底，让观众仿佛“穿行于林间湿地”。



空间以深绿色为主，模拟自然环境的视觉基调，搭配悬挂的鸟类模型、墙面仿真植被，构建“身临其境”的生态场景，消弭展厅与自然的边
界。同时弧形曲面屏打破了传统平面的局限，通过动态可视化技术，将抽象的生态原理转化为直观的视觉叙事，强化了沉浸式体验。展示内容
以数字沙盘的形式，利用先进技术还原了长湖湿地其狭长形态和跨越三市的流域概况。



LED弧形屏幕以动态可视化呈现了长湖湿地生态的“宏观过程”，通过动画、数据图表、影像，把抽象的“长湖湿地生态机制”转化为直观的动
态视觉；下方LED沙盘屏幕以微缩地形与动态交互结合还原长湖湿地的“微观地貌”，可实现“点击触发信息”“分层展示地形”等互动，让观众从“俯
瞰沙盘”到“探索细节”。



整体空间通过背景壁画、悬挂的鸟类模型，以及地面与展墙的曲线造型，模拟“长湖湿地”的自然栖息地氛围。这种“场景化包裹感”让参观
者仿若置身真实生态环境，同时通过多媒体技术增强了展示的趣味性，而鸟类模型、木质展架等作为传统科普载体，实现了现代科技赋能的体
验升级。展示通过自然属性和社会功能两个维度，勾勒出长湖作为一个形态狭长、水系复合、功能多元、战略地位重要的区域性核心湖泊湿地
的整体面貌。



左侧图文展板+图文灯箱，以“文字+地图+实景图”组合，传递“长湖的湖体形态与湿地生态”的基础信息，解决“是什么”的认知问题。中间圆
形灯箱+ 艺术造景，将湖体轮廓、湿地景观可视化，让抽象的地理形态变成可感知的视觉符号；上方鸟类标本，以“动态悬挂”的形式模拟鸟类飞
翔姿态，呼应长湖湿地的“生物多样性”。整体展台采用曲线底座，模拟长湖湿地的“波纹起伏”，从形态上呼应生态主题。



空间厅采用弧形布局，弱化传统展厅的“边界感”，通过曲面墙体与顶部造型的连贯性，营造“包裹式”空间体验；背景墙的长湖湿地景观油画
与空间进一步强化生态场景的沉浸感，实现从物理空间到心理场域的自然过渡。展示介绍了长湖作为重要的城市湿地，如何形成此地质的原因同
时具备了供水、防洪、灌溉、航运、养殖、旅游和生态改善等综合功能，是支撑区域发展与生态平衡的核心载体。



木质定制异形艺术展台自然适配长湖湿地的功能定位主题主题，“异形定制”则突破常规展台的刻板印象，通过曲线、不规则形态强化艺术
感与记忆点，成为视觉焦点之一；手绘高清油画以艺术创作替代普通图文，通过细腻笔触还原长湖湿地、鸟类栖息地的自然场景，传递“人文温
度”；互动iPad可实现自主式信息交互，观众可通过触控查询长湖鸟类科普、栖息地故事、互动游戏等内容，打破“单向输出”的传统展陈模式。



空间以绿色渐变为主色调，搭配“山水纹理”的曲面展墙，模拟自然生态地貌，直观传递“生态”自然变迁的氛围感，同时通过大型LED屏、互
动触控装置，将“长湖地质成因”等抽象知识转化为动态可视化内容，降低观众理解门槛。具体展示了长湖属于洼地滞积型湖泊。其形成源于地壳
运动造成的低洼地貌，因地势平缓、水系排泄不畅，经长期积水而逐渐成湖。



图文展板以图文结合的方式系统输出长湖地质成因与长湖的演变脉络等知识，满足科普的信息密度需求；生物标本以实物标本的加入让“古
泽生态”从抽象概念落地为具象认知；曲线艺术展台通过摒弃传统直线型展柜的刻板感，以灵动的曲线造型模拟“水流、地形起伏”等自然形态，
以造型差异创造视觉节奏。艺术树木造型不仅是装饰，更是“生态载体”的视觉符号，让“古泽”的生态变迁具象化。



空间的左侧展台采用曲线造型，右侧展墙为弧形结构，两者形成“曲面呼应”的空间关系，打破传统展厅直线条的刻板感，营造出如“生态脉
络”般的柔和节奏。同时中央设计大型树木装置，将“自然”直接搬入室内空间，成为视觉焦点与精神符号。具体展示长湖的地质成因，长湖属于
洼地滞积类型湖泊。长湖原本处于地壳运动形成的低洼地带，由于地势低平，水流排泄不畅，积水无法及时流走，年复一年便滞留成湖。



整体空间过“曲线造型+功能分区”引导自然动线。地面、展墙的弧形线条既划分区域，又让参观路径流畅且富有探索感，具体展示长湖湿地的演
变脉络，先秦、秦汉时期，长湖所在区域是古云梦泽的一部分。长湖的前身是古扬水运河的一段，三国时期为军事防御需求，引沮漳河水设障，
使运河水面逐步拓展，最终形成长条状湖泊，其间历经了沧海桑田的巨大变迁。



整体沿墙面呈连续线性排列，自然引导观众“从左至右”流动参观，以此展示长湖湿地的演变脉络，先秦、秦汉时期，长湖所在区域是古云梦
泽的一部分。长湖的前身是古扬水运河的一段，三国时期为军事防御需求，引沮漳河水设障，使运河水面逐步拓展，最终形成长条状湖泊，其间
历经了沧海桑田的巨大变迁；中间穿插弧形展台，打破直线条的单调感，同时形成互动区，平衡浏览节奏。



图文展板承担“知识输出”功能，通过图文、图表、图片等形式，系统讲解“北海”“三海八柜”“明清时期的长湖”等主题的历史背景、空间格局
或文化内涵，满足观众对信息的理性认知需求；实物展台承担“具象感知”功能，通过展示文物、复制品或长湖场景模型，让观众直观触摸历史、
感受细节，强化体验的真实感与记忆点。



空间运用弧形、曲线元素贯穿空间地面的波浪形边界打破了传统展厅的方正刻板感，既赋予空间“灵动流畅”的视觉韵律，又通过曲线自然引
导参观流线，同时也弱化空间边界感，增强沉浸体验，具体展示了在长湖形成的漫长历史过程中，凝聚了历代先贤的治水智慧。一批杰出政治家
与军事家因地制宜、因时施策，让长湖与水利工程深度相融，兼具防御、航运、调蓄多重价值。



空间以“年份分区”构建清晰的时间线，通过“过去 - 现在”的时间脉络梳理主题。具体展示在长湖形成的漫长历史过程中，凝聚了历代先贤的
治水智慧。一批杰出政治家与军事家因地制宜、因时施策，让长湖与水利工程深度相融，兼具防御、航运、调蓄多重价值。这种设计既强化了参
观逻辑，也让观众能直观理解内容的历史演进。



图文展板承担“信息叙事”功能，通过文字、地图、历史图片等载体，系统传递长湖历史、治水文化的背景知识；实物展台以实体展品强化
“真实感”，让抽象的历史具象化，满足观众“近距离观察、沉浸式感知”的需求；多媒体屏幕通过影像素材剪辑的形式展示长湖历代水患与治水
的相关信息，突破图文静态展示的局限。



空间采用大弧面造型，配合顶部蜿蜒的线性灯带，模拟“水流”“湿地轮廓”等自然意象，弱化传统展厅的生硬边界，让空间更具延展性与呼吸
感，同时通过可更换图文展板的形式，重点展示历年来长湖抗洪的事迹，展现了长湖地区与洪涝灾害抗争的当代历史与精神。



艺术场景中以大幅背景喷绘直接呈现长湖湿地水域、树木、飞鸟等全景式自然景观，瞬间奠定空间基调，将观众带入长湖湿地场域；背景
喷绘承担情绪渲染与主题引入功能；主题灯箱作为视觉焦点，提炼并突出最核心的长湖湿地主题信息；艺术展台展示长湖湿地内的鸟类标本模
型，观众可近距离观察、探索长湖湿地的自然景观，增加展示的深度与趣味性。



展厅以“万物共生，生灵乐园”为核心主题，通过大型场景还原打造沉浸式体验，具体展示了长湖植被资源丰饶，形成层次多样的植物群落
与长湖的水面游禽、浅滩涉禽、空中猛禽、林中攀禽；中央区域模拟长湖湿地栖息地，设置水域、树木、鸟类标本模型，配合芦苇、岩石等自
然元素，让观众仿佛置身真实生态系统中，打破传统“展柜+展板”的割裂感，实现“一步一景、步移景异”的叙事逻辑。



鸟类生态场景展台通过模拟鸟类栖息地，打造沉浸式微环境，让观众“身临其境”感受生物原生空间；鱼类标本展柜以以专业标本模型+图文
说明，直观呈现长湖水生生物特征，满足实物认知需求；艺术造型展台通过异形设计让展陈装置兼具“功能性”与“艺术性”；湿地生态模型以立
体形态呈现长湖湿地水系、地形、动植物分布，把抽象的“生态系统结构”可视化。



空间融合实物标本、艺术模型、图文展板等多种载体，构建“多感官+多维度”的信息传递系统，具体展示了长湖植被资源丰饶，形成层次多
样的植物群落与长湖的水面游禽、浅滩涉禽、空中猛禽、林中攀禽；中央的“山体生态模型”立体呈现物种栖息环境，搭配飞鸟标本模型，将抽
象的“生态系统”转化为可视、可感的具象场景。



分层式导览牌通过“层叠结构”强化信息层级，引导观众快速抓取核心内容；造型展板通过结合模块化拼接，用图文+插画的组合丰富视觉层
次；植物标本墙以密集标本系统呈现长湖湿地植被的物种信息；显示屏以视频与图片的形式，通过视听语言补充长湖生态故事；鸟类生态场景
展台通过模拟长湖湿地的自然栖息地，以立体布景+标本模型还原生态细节。



空间采用流畅的曲线型动线设计，地面、展墙、天花板的轮廓线相互呼应，弱化传统展厅的“直角割裂感”，既自然引导参观者流动，又通
过柔化的几何形态传递“生态、灵动”的主题气质，让空间本身成为“流动的自然叙事”载体。具体展示了长湖湿地的鸟类与鱼类资源及其生态重要
性，突出了鸟类在生态调控中的关键角色，以及鱼类作为重点保护资源和特色生态组成部分的重要价值，共同体现了长湖湿地丰富的生物多样
性。



空间以曲线元素贯穿整体，地面弧线引导参观动线，打破传统展厅的直线条刻板感，既增强游览的趣味性与连贯性，又通过柔和的几何形
态，适配生态类展厅的灵动气质。具体展示了长湖湿地生态链是“水草为基、鱼鸟为核、微生物为环”的精密生命共同体，并非简单“吃与被
吃”的关系网。它通过能量流动、物质循环和信息传递，实现 “水下有森林、水中有螺蚌、水面有游禽、空中有猛禽”的健康状态，最终达成
“清水长湖”的自我维持。



空间中央设置巨型仿真树，搭配环绕的水池、芦苇等湿地元素，以及栖息其中的鸟类模型，构建出微型湿地生态系统。立体布景打破平面
展陈的局限，使参观者仿佛置身真实自然环境中，增强代入感。具体展示了长湖的葱茏绿植、水面游禽、浅滩涉禽、空中猛禽、林中攀禽与湿
地内的不同种类的鱼类，通过能量流动、物质循环和信息传递，实现 “水下有森林、水中有螺蚌、水面有游禽、空中有猛禽”的健康状态，最
终达成“清水长湖”的自我维持。



空间以自然生态为核心，通过仿真树木、水体造景、鸟类标本构建微缩户外环境。具体展示了长湖的葱茏绿植、水面游禽、浅滩涉禽、空
中猛禽、林中攀禽与湿地内的不同种类的鱼类，通过能量流动、物质循环和信息传递，实现 “水下有森林、水中有螺蚌、水面有游禽、空中有
猛禽”的健康状态，最终达成“清水长湖”的自我维持。



生态仿真树场景通过拟真技术复刻湿地原生树木形态，打造沉浸式自然氛围的“视觉焦点”；湿地鸟类生物标本选取长湖湿地鸟类制作标本，
直观呈现物种形态特征；生态场景投影纱幕利用纱幕投影技术，将动态的长湖湿地生态投射于纱幕上，营造“虚实交融”的空间层次；湿地景观
展项以微缩模型还原湿地地貌，用立体场景阐释湿地生态系统的结构与功能；悬挂式科普灯箱采用以图文、图表形式系统输出知识；翻转式科
普互动牌作为可交互载体，承载细分知识点的作用，满足了观众的探索欲。



生态仿真树场景通过拟真技术复刻湿地原生树木形态，打造沉浸式自然氛围的“视觉焦点”；湿地鸟类生物标本选取长湖湿地鸟类制作标本，
直观呈现物种形态特征；生态场景投影纱幕利用纱幕投影技术，将动态的长湖湿地生态投射于纱幕上，营造“虚实交融”的空间层次；湿地景观
展项以微缩模型还原湿地地貌，用立体场景阐释湿地生态系统的结构与功能；悬挂式科普灯箱采用以图文、图表形式系统输出知识；翻转式科
普互动牌作为可交互载体，承载细分知识点的作用，满足了观众的探索欲。



空间以自然湿地为核心主题，通过仿真植物、水域造景、鸟类标本等元素，构建出高度拟真的“微型生态系统”。打破传统展厅“展板+实物”
的平面化模式，让参观者仿佛置身于真实的自然栖息地中。具体展示了长湖的葱茏绿植、水面游禽、浅滩涉禽、空中猛禽、林中攀禽与湿地内
的不同种类的鱼类，通过能量流动、物质循环和信息传递，实现 “水下有森林、水中有螺蚌、水面有游禽、空中有猛禽”的健康状态，最终达
成“清水长湖”的自我维持。



空间以自然湿地为核心主题，通过仿真植物、水域造景、鸟类标本等元素，构建出高度拟真的“微型生态系统”。打破传统展厅“展板+实物”
的平面化模式，让参观者仿佛置身于真实的自然栖息地中。具体展示了长湖的葱茏绿植、水面游禽、浅滩涉禽、空中猛禽、林中攀禽与湿地内
的不同种类的鱼类，通过能量流动、物质循环和信息传递，实现 “水下有森林、水中有螺蚌、水面有游禽、空中有猛禽”的健康状态，最终达
成“清水长湖”的自我维持。



空间以自然湿地为核心主题，通过仿真植物、水域造景、鸟类标本等元素，构建出高度拟真的“微型生态系统”。打破传统展厅“展板+实物”
的平面化模式，让参观者仿佛置身于真实的自然栖息地中。具体展示了长湖的葱茏绿植、水面游禽、浅滩涉禽、空中猛禽、林中攀禽与湿地内
的不同种类的鱼类，通过能量流动、物质循环和信息传递，实现 “水下有森林、水中有螺蚌、水面有游禽、空中有猛禽”的健康状态，最终达
成“清水长湖”的自我维持。



整体空间以“生态保护”为核心主题，通过色彩系统强化情感共鸣，具体展示了长湖湿地从一个因人为干扰而生态恶化的湖泊，通过依法治
湖、科学修复、系统治理和科技赋能的综合手段，成功实现了水质、生境、生物多样性和社会效益的全面修复。同时整体采用深浅层次丰富的
绿色系为主色调，呼应“自然、生态、环保”的精神内核，让观众从视觉层面快速代入主题情境。



造型展板以以图文结合的形式传递如何修护长湖生态屏障，是“理性认知”的核心载体。艺术场景化剪影采用轮廓造型表现自然元素，以艺
术化手法提炼生态意象；生态场景化灯箱展项通过灯光强化画面层次，构建“长湖具象化生态场景”，让观众沉浸式感受“重塑后”的生态成果。



整体空间以仿生生态造景为核心，通过中央的水景、植被、鸟类模型与巨型仿真树形成“微型湿地生态系统”，高度还原自然栖息地风貌。
具体展示了如何实施系列长湖生态修复工程，围绕湿地保育、污染治理、生境改善系统推进，通过水生植物种植、底栖生物投放、入湖河流治
理等措施，改善生物栖息环境，助力水质提升与物种丰富度恢复，构建起环长湖生态屏障。



空间采用“立体山峦造型+图文展板”的组合形式，突破了平面局限，增强空间层次与艺术感。具体展示了如何实施系列长湖生态修复工程，
围绕湿地保育、污染治理、生境改善系统推进，通过水生植物种植、底栖生物投放、入湖河流治理等措施，改善生物栖息环境，助力水质提升
与物种丰富度恢复，构建起环长湖生态屏障。



空间以自然生态环境为核心设计逻辑，通过大型仿真树、水域景观、鸟类标本模型，复刻湿地、湖泊等生物原生栖息地。空中悬挂的飞鸟
模型、地面水域的涉禽模型，配合树木植被，构建出“三维立体生态链”，让观众瞬间代入自然语境。具体展示了长湖污染防治类工程聚焦源头
管控与系统治理，多措并举破解水污染难题。通过实施流域水污染防治项目，建立 “一口一档” 精准管控。推进沿湖污水收集处理设施建设，
彻底解决污水直排问题。



空间突破单一展陈模式，实现“静态+动态+场景化”的立体呈现。具体展示了长湖水利设施类工程聚焦防洪安全与水资源优化，筑牢生态保障硬
支撑。通过长湖湖堤加固工程、引江济汉补水工程、节制闸改造工程，构建起 “防洪有保障、补水有渠道、调度有支撑” 的水利体系，为长湖
生态修复与民生安全筑牢坚实基础。



空间以大幅主题图文+异形信息框组合呈现，通过图形化语言拆分信息，具体展示了长湖如何通过控源截污、生态调水、清淤疏浚等系统治理，
流域水环境持续优化。污水收集处理能力大幅提升，入湖污染物有效管控，底泥污染得到逐步治理。让生态知识更易读、更具视觉节奏感同时
嵌入多台多媒体显示屏，补充静态展陈的“动态感”，满足现代观众对多媒体交互的需求。



造型灯箱突破传统框架，让功能性展具同时成为“艺术化符号”；艺术场景化剪影还原“长湖生态的场景切片”；展台将长湖地域特征抽象为
艺术造型，既是展品载体，也是空间装置；造型展板以以图文结合的形式传递如何通过控源截污、生态调水、清淤疏浚等系统治理，流域水环
境持续优化。



空间以大幅展板“文字+物种插画+数据图表”组合，兼顾专业性与通俗性，满足不同知识背景观众的认知需求。具体展示了长湖通过全面禁捕等
措施，使其渔业资源快速恢复，长湖湿地鸟类种类增多，沉水植物覆盖率逐年提升，底栖生物密度显著增加，形成完整食物链；同时发现国家
一级保护动物青头潜鸭、东方白鹳等，成为江汉湖群国际候鸟东部迁移廊道新的重点觅食区。



空间以仿真自然元素，构建出接近真实湿地的生态氛围，具体展示了长湖通过全面禁捕等措施，使其渔业资源快速恢复，长湖湿地鸟类种类增
多，沉水植物覆盖率逐年提升，底栖生物密度显著增加，形成完整食物链；同时发现国家一级保护动物青头潜鸭、东方白鹳等，成为江汉湖群
国际候鸟东部迁移廊道新的重点觅食区。同时中央弧形展台既是展示核心，也天然引导观众动线，环形布局让参观路线流畅无阻，同时保证观
众在移动中持续与展项互动。

 



异形艺术展台摒弃了传统矩形展柜的形态，以自然流畅的曲线、有机轮廓模拟生态栖息地。既强化视觉记忆点与艺术感染力，又通过“去工
业化”的自然质感，让观众从空间形态上感知“生态”主题；翻转式科普互动牌以互动触发探索欲，让观众“自主发现”知识，适配不同年龄层的操
作习惯；科普知识问答台通过游戏化答题强化记忆，将“被动听讲”转为“主动参与”，提升知识传递效率；



空间以“湿地生态为核心主题，通过“微缩自然场景+艺术化装置”​ 强化代入感，具体展示了长湖通过打造 44 公里生态廊道、湿地科普区、樱花
谷等景观带，长湖生态景观基本成型，形成 “水清岸绿、鱼翔浅底、水鸟翔集”的景观，成为群众休闲散步的“后花园”，城乡人居环境稳步
提升，群众幸福获得感切实增强。同时中央圆弧形展台是“视觉核心”，弧线造型柔和且引导性强，天然成为观众聚集、停留的区域。

 




